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Le CLEM concoit et developpe des projets de
sauvegarde, de valorisation et de mediation du
patrimoine en Nouvelle-Aquitaine. L'association est
partenaire de |'Education nationale, de la Région et de
la DRAC Nouvelle-Aquitaine, ainsi que du Departement
de la Gironde.

Souhaitant /transmettre |'histoire au plus grand
nombre, nous proposons des visites et ateliers
pédagogiques de sensibilisation au patrimoine et.aux
techniques artistiques, dans et hors cadre scolaire,
pour tout public.




“OLOGIE & ANTIQUIT
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TRI DE MATERIEL ARCHEOLOGIQUE
Les participants vont mener I'enquéte et réfléchir a
la maniere de vivre des habitants d’une villa
antique. Munis de caissettes contenant de
véritables vestiges archéologiques provenant des
fouilles de la villa de Loupiac, ils vont observer,
manipuler avec précaution et séparer les matieres
les unes des autres. Les indices mis bout a bout
permettront de comprendre le mode de vie des
habitants pendant 'Antiquité et le métier
d’archéologue.

CERAMOLOGIE ANTIQUE
Le céramologue est I'archéologue qui étudie les
céramiques, c'est-a-dire les pots et autres
contenants en terre cuite. Les participants vont
remonter et recoller un lot de céramiques. A partir
d’un catalogue de formes, ils pourront identifier et
proposer une datation de 'objet.

JOUETS DE L’ANTIQUITE

Au cours de cet atelier, les participants découvrent
comment s'amusaient les éleves de I'Antiquité
(hochets, yo-yo, toupies, poupées, dés, osselets,
billes) et comparent avec leurs propres jeux. Par
I'expérimentation, ils vont reproduire en argile une
toupie et un dé a jouer.



ECRITURE GALLO-ROMAINE
Apres une présentation des supports de I'écriture
dans I'Antiquité, les participants s’exercent a
I"écriture cursive romaine en utilisant le calame et
I"encre.
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PEINTURE ANTIQUE
La technique utilisée pour réaliser une peinture
murale est celle du poncif. Elle permet de reporter
un motif sur une surface a peindre. Apres avoir choisi
leur modele, les participants le reportent sur un
support recouvert de platre puis réalisent une
peinture selon la technique de la tempera (pigments
naturels et jaune d’ceuf).

POINCONS (DECORATION DE
CERAMIQUE SIGILLEE)

Pendant 'Antiquité, les potiers utilisaient des
poingons pour fabriquer les décors des céramiques
sigillées, utilisées pour le service de la table. Ces
outils permettent de créer différents motifs sur
I'extérieur de |la poterie. Durant cet atelier, les
participants réaliseront leur propre poingon en
argile.
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LIGRAPHIE

e calligraphie vient du grec kallos, la beauté
graphein, écrire. L'atelier débute par une
présentation de I'écriture au Moyen Age (histoire,
support, outils) puis les participants reproduisent un
texte ala plume d’oie et a I'encre, a la maniere des
copistes médiévaux.
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ENLUMINURE
Le terme enluminure vient du latin illuminare,
illuminer. Il désigne les lettrines ou miniatures qui
décorent les manuscrits du Moyen Age. Les
participants découvrent I'enluminure (histoire et
techniques) puis, a 'aide de modeles, réalisent leur
propre création a la peinture.

BLASON, L’ART DE L’'HERALDIQL
Les armoiries (ou blasons), emblemes des
et des seigneurs mais aussi des villes, s
elles seules le Moyen Age. Les part]
découvrent I'art de I'héraldique
science. lls réalisent leur prg
avec leur production.
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Ure selon la technique de la tempera (pigments
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s animaux sont partout ! Dans Ia
s jours, dans 'art et surtout... dans

ipants découvrent la richesse de la
oligue animale a travers les bestiaires
diévaux. |ls réalisent ensuite leur propre animal
bride en découpant et assemblant des animaux
tirés des images médiévales.

JEUX DU MOYEN AGE

Au Moyen Age, les divertissements sont trés variés :
musique, théatre, danse, jouets et jeux. Un grand
nombre d’entre eux ont une origine antique et sont
toujours utilisés de nos jours.

Les participants découvrent comment s‘amuser au
Moyen Age et réalisent leur propre jeu de table sous
forme d’un pochon en tissu et de jetons en argile.

JARDIN MEDIEVAL

Le jardin tient une grande pla
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URE A LA MANIERE DE
o DROUYN

Ssinateur, peintre et graveur, spéciaslite du
/loyen Age, Léo Drouyn (1816-1896) a toute sa vie
défendu la conservation des batiments. Il nous a
laissé un témoignage iconographique considérable
sur les monuments aquitains (plus de 5000 dessins
et 1500 gravures).

'animation propose de faire découvrir cette figure
emblématique du patrimoine local, son ceuvre et |a
technique de la gravure. Les participants
s‘approprient le procédé par la réalisation d’'une
estampe gravée sur Tetra Pak en présence d’une
artiste.

Nécessite plusieurs séances

ILLUSIONS D’OPTIQUE
Comment fonctionnent les illusions d’
Dupés par certains montages, nos
choses qui n’existent pas... Apre
du fonctionnement de nos
stéréoscopie (vision en
découvrent comme
binoculaire et ¢

réaliser server.




Fort de 30 ans d’existence et de |'expertise de ses
membres, le CLEM propose des visites et jeux de piste
sur de nombreux sites en Nouvelle-Aquitaine, sur
circuits préetablis ou a la demande. Les parcours
peuvent étre accompagnes d’ateliers et livrets-jeux.

En outre, le CLEM s’est vu confier la médiation de la
villa gallo-romaine de Loupiac, en partenariat avec le
Comite de sauvegarde de la villa de Saint=Romain.
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